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Пояснительная записка

Адаптированная образовательная программа составлена на основе авторской программы Л.Л. Босовой и А. Ю. Босовой «Информатика 7-9 класс». Программа по информатике для основной школы составлена в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО); требованиями к результатам освоения основной образовательной программы (личностным, метапредметным, предметным); основными подходами к развитию

· формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования. В программе соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования; учитываются возрастные и психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, межпредметные связи. В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного материала, определения последовательности его изучения, путей формирования системы знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся. Программа является ключевым компонентом учебно-методического комплекта по информатике для основной школы (авторы Л. Л. Босова, А. Ю. Босова; издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»).

Программа разработана с учетом общих образовательных потребностей обучающихся с задержкой психического развития. Обучающиеся с ЗПР — это дети, имеющее недостатки в психологическом развитии, подтвержденные ПМПК и препятствующие получению образования без создания специальных условий.

Категория обучающихся с ЗПР – наиболее многочисленная среди детей с ограниченными возможностями здоровья (ОВЗ) и неоднородная по составу группа школьников. К категории обучающихся с задержкой психического развития относятся обучающиеся, испытывающие в силу различных биологических и социальных причин стойкие затруднения в усвоении образовательных программ при отсутствии выраженных нарушений интеллекта.

Принципы коррекционного обучения

· Принцип коррекционной направленности обучения
· Принцип воспитывающей и развивающей направленности обучения
· Принцип научности и доступности обучения
· Принцип систематичности и последовательности в обучении
· Принцип связи обучения с жизнью
· Принцип наглядности в обучении
· Принцип сознательности и активности учащихся в обучении
· Принцип индивидуального и дифференцированного подхода в обучении
· Принцип прочности усвоения знаний, умений и навыков
Содержание учебного предмета

7 класс

Раздел 1. Введение

Цели изучения информатики. Техника безопасности и организация рабочего места.

Раздел 2. Информация и информационные процессы

Информация и её свойства. Виды информации. Свойства информации.

Информационные  процессы.  Обработка  информации.
Хранение  и
передача  информации.

Информационные процессы в природе и технике.

Всемирная паутина. Поисковые системы. Поисковые запросы.

Представление
информации.
Знаки
и
знаковые
системы.
Язык
как
знаковая
система.

Естественные формальные языки. Форма представления информации.

Двоичное кодирование. Преобразование информации из непрерывной формы в дискретную.

Равномерные и неравномерные коды.

Измерение информации. Алфавитный подход к измерению информации. Информационный вес символа произвольного алфавита. Информационный объём сообщения. Единицы измерения информации.

Раздел 3. Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией

Основные компоненты компьютера и их функции. Системный блок. Внешние устройства Компьютерные сети. Понятие программного обеспечения. Системное программное обеспечение. Системы программирования. Прикладное программное обеспечение. Правовые нормы использования программного обеспечения.

Файлы
и
файловые
структуры.
Логические
имена
устройств
внешней
памяти.
Файл.

Каталоги. Файловая структура диска. Полное имя файла. Работа с файлами.

Пользовательский интерфейс и его разновидности. Основные элементы графического интерфейса. Организация индивидуального информационного пространства.

Раздел 4. Обработка графической информации

Формирование изображения на экране монитора.
Пространственное разрешение монитора.

Компьютерное представление цвета. Видеосистема персонального компьютера.

Компьютерная графика. Сферы применения компьютерной графики. Способы создания цифровых графических объектов. Растровая и векторная графика. Форматы графических файлов.

Создание графических изображений. Интерфейс графических редакторов. Создание изображений в растровых и векторных графических редакторах. Печать цветных изображений.

Раздел 5. Обработка текстовой информации

Текстовый документ и его структура. Компьютерные инструменты создания текстовых документов. Набор (ввод) текста. Редактирование текста. Работа с фрагментами текста. Форматирование символов и абзацев. Стилевое форматирование. Форматирование страниц документа. Списки. Таблицы. Графические изображения.

Программы оптического распознавания документов. Компьютерные словари и программы-переводчики. Представление текстовой информации в памяти компьютера. Информационный объём фрагмента текста.

Раздел 6. Мультимедиа

Понятие технологии мультимедиа. Области использования мультимедиа. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Создание мультимедийной презентации.

Раздел 7. Повторение.

8 класс

Раздел 1. Математические основы информатики

Общие сведения о системах счисления. Двоичная система счисления. Восьмеричная система счисления. Шестнадцатеричная система счисления. Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с основанием q. Двоичная арифметика. «Компьютерные» системы счисления.

Представление целых чисел. Представление вещественных чисел.

Множество. Операции над множествами. Правила суммы и произведения.

Высказывание. Логические операции. Построение таблиц истинности для логических выражений. Свойства логических операций. Решение логических задач. Логические элементы.

Раздел 2. Основы алгоритмизации

Понятие алгоритма. Исполнитель алгоритма. Свойства алгоритма. Возможность автоматизации деятельности человека.

Словесные способы записи алгоритма. Блок-схемы. Языки программирования.

Величины.
Выражения.
Команда
присваивания.
Табличные
величины.
Следование.

Ветвление.

Раздел 3. Начала программирования

Алфавит и словарь языка. Типы данных, используемые в языке Паскаль. Структура программы на языке Паскаль. Оператор присваивания. Вывод данных. Ввод данных с клавиатуры.

Числовые типы данных. Целочисленный тип данных. Символьный и строковый типы данных.

Логический тип данных.

Условный оператор. Составной оператор. Многообразие способов записи ветвлений.

Программирование циклов с заданным условием продолжения работы. Программирование циклов с заданным условием окончания работы. Программирование циклов с фиксированным числом повторений. Различные варианты программирования циклического алгоритма.

Раздел 4. Повторение

9 класс

Раздел 1. Моделирование и формализация

Модели и моделирование. Этапы построения информационной модели. Классификация информационных моделей.

Словесные модели. Математические модели. Компьютерные математические модели.

Многообразие графических информационных моделей. Графы. Использование графов при решении задач. Представление данных в табличной форме. Использование таблиц при решении задач.

Информационные  системы  и  базы  данных.  Реляционные  базы  данных.  Что  такое  СУБД.

.Интерфейс СУБД. Создание базы данных. Запросы на выборку данных.

Раздел 2. Алгоритмизация и программирование

Этапы решения задачи на компьютере. Задача о пути торможения автомобиля.

Описание массива. Заполнение массива. Вывод массива. Вычисление суммы элементов массива. Последовательный поиск в массиве. Сортировка массива. Другие структуры данных.а

Последовательное построение алгоритма. Разработка алгоритма методом последовательного уточнения для исполнителя Робот. Вспомогательные алгоритмы. Функции.

Управление. Обратная связь. Системы с программным управлением. Робототехника.

Раздел 3. Обработка числовой информации в электронных таблицах

Интерфейс электронных таблиц. Данные в ячейках таблицы. Основные режимы работы с электронными таблицами.

Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Встроенные функции. Логические функции. Сортировка и поиск данных. Построение диаграмм.

Раздел 4. Коммуникационные технологии

Передача информации. Что такое локальная компьютерная сеть. Что такое глобальная компьютерная сеть. Как устроен Интернет. IP-адрес компьютера. Доменная система имён. Протоколы передачи данных.

Всемирная паутина. Файловые архивы. Электронная почта. Сетевое коллективное взаимодействие. Другие интернет-сервисы. Сетевой этикет. Безопасность в Интернете.

Технологии создания сайта. Содержание и структура сайта. Оформление сайта. Размещение сайта в Интернете.

Раздел 5. Повторение

Планируемые результаты изучения информатики

Планируемые результаты освоения обучающимися основной образовательной программы основного общего образования уточняют и конкретизируют общее понимание личностных, метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их достижения в образовательном процессе, так и с позиции оценки достижения этих результатов

Личностные и метапредметные результаты освоения информатики

Личностные результаты — сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества;
· понимание роли информационных процессов в современном мире;
· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;
· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;
· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;
· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;
· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;
· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;
· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни благодаря знанию основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные результаты — освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;
· владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи;
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
· владение основными универсальными умениями информационного характера, такими как: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т. д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;
· ИКТ-компетентность — широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).
Предметные результаты освоения информатики

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения, специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:


формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель — и их свойствах;
· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составлять и записывать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, ветвящейся и циклической;
· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Выпускник научится:


понимать сущность основных понятий предмета: информатика, информация, информационный процесс, информационная система, информационная модель и др.;

· различать виды информации по способам ее восприятия человеком и по способам ее представления на материальных носителях;
· раскрывать общие закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы;
· приводить примеры информационных процессов — процессов, связанных с хранением, преобразованием и пере дачей данных — в живой природе и технике;
· оперировать понятиями, связанными с передачей данных (источник и приемник данных, канал связи, скорость передачи данных по каналу связи, пропускная способность канала связи);
· декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования; y оперировать единицами измерения количества информации;
· оценивать количественные параметры информационных объектов и процессов (объем памяти, необходимый для хранения информации; время передачи информации и др.);
· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 1024; переводить целые двоичные числа в десятичную систему счисления; сравнивать, складывать и вычитать числа в двоичной записи;
· составлять логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логического выражения; строить таблицы истинности;
· использовать терминологию, связанную с графами (вершина, ребро, путь, длина ребра и пути), деревьями (корень, лист, высота дерева) и списками (первый элемент, последний элемент, предыдущий элемент, следующий элемент; вставка, удаление и замена элемента);
· описывать граф с помощью матрицы смежности с указанием длин ребер (знание термина «матрица смежности» необязательно);
· анализировать информационные модели (таблицы, графики, диаграммы, схемы и др.);
· перекодировывать информацию из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление (визуализацию) числовой информации;
· выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма) в соответствии с поставленной задачей;
· строить простые информационные модели объектов и процессов из различных предметных областей с использованием типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм, формул и пр.), оценивать адекватность построенной модели объекту-оригиналу и целям моделирования;
· понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; анализировать предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств алгоритма, как дискретность, детерминированность, понятность, результативность, массовость;
· оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» (подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной ситуации; переходить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок-схеме и обратно);
· понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, накладываемые средой исполнителя и системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем;
· исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд;
· составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданного;
· исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатывающий цепочки символов;
· исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке;
· исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на алгоритмическом языке;
· понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром или цикл с условием продолжения работы;
· определять значения переменных после исполнения простейших циклических алгоритмов, записанных на алгоритмическом языке;
· использовать величины (переменные) различных типов, табличные величины (массивы), а также выражения, составленные из этих величин; использовать оператор присваивания;
· анализировать предложенный алгоритм, например, определять, какие результаты возможны при заданном множестве исходных значений;
· использовать логические значения, операции и выражения с ними;
· записывать на выбранном языке программирования арифметические и логические выражения и вычислять их значения, называть функции и характеристики основных устройств компьютера;
· описывать виды и состав программного обеспечения со временных компьютеров;
· подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче;
· классифицировать файлы по типу и иным параметрам;
· выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактировать, удалять, архивировать, «распаковывать» архивные файлы);
· разбираться в иерархической структуре файловой системы;
· осуществлять поиск файлов средствами операционной системы;
· применять основные правила создания текстовых документов;
· использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании текстовых документов;
· использовать основные приемы обработки информации в электронных таблицах, в том числе вычисления по формулам с относительными, абсолютными и смешанными ссылками, встроенными функциями, сортировку и поиск данных;
· работать с формулами;
· визуализировать соотношения между числовыми величинами (строить круговую и столбчатую диаграммы);
· осуществлять поиск информации в готовой базе данных;
· основам организации и функционирования компьютерных сетей;
· анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете;
· составлять запросы для поиска информации в Интернете;
· использовать основные приемы создания презентаций в редакторах презентаций.
Коррекционные задачи

Коррекция кризисов подросткового возраста: межличностное общение со сверстниками

Развитие эмоционально-волевой сферы

Развитие коммуникативных навыков

Формирование навыков ЗОЖ

Формирование адекватной самооценки (образа «Я»).

	№
	Раздел
	Основные виды деятельности
	
	
	
	Кол-во

	
	
	
	
	
	
	
	
	часов

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	7 класс
	
	
	
	
	

	1.
	Введение
	
	
	
	
	
	
	1

	2.
	Информация и информационные
	
	оценивать
	информацию
	с
	позиции
	ее
	8

	
	процессы
	
	свойств
	(актуальность,
	достоверность,
	

	
	
	
	полнота и пр.);
	
	
	
	

	
	
	
	приводить
	примеры
	кодирования
	с
	

	
	
	
	использованием    различных
	алфавитов,
	

	
	
	
	встречающиеся в жизни;
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
классифицировать
информационные

процессы по принятому основанию;

· выделять информационную составляющую процессов в биологических, технических и социальных системах;
· кодировать и декодировать сообщения по известным правилам кодирования;
· определять количество различных сим-волов, которые могут быть закодированы с помощью двоичного кода фиксированной длины (разрядности);
· определять разрядность двоичного кода, необходимого для кодирования всех символов алфавита заданной мощности;
· оперировать с единицами измерения ко-личества информации (бит, байт, кило байт, мегабайт, гигабайт);
· оцениватьчисловыепараметры
информационных процессов (объем памяти, необходимой для хранения

информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного ка нала и пр.)

3. Компьютер  как  универсальноеанализировать  компьютер  с  точки  зрения7

	устройство
	обработки
	единства
	программных
	и
	аппаратных

	информации
	
	средств;
	
	
	
	
	
	
	

	
	  распознавать
	устройства
	компьютера
	с

	
	
	точки зрения организации процедур ввода,

	
	
	хранения,  обработки,  вывода  и  передачи

	
	
	информации;
	
	
	
	
	
	

	
	  определять
	программные
	и
	аппаратные

	
	
	средства, необходимые для осуществления

	
	
	информационных  процессов  при  решении

	
	
	задач;
	
	
	
	
	
	
	

	
	  анализировать
	информацию
	(сигналы
	о

	
	
	готовности  и  неполадке)  при  включении

	
	
	компьютера;
	
	
	
	
	
	

	
	
	определять
	
	основные
	характеристики

	
	
	операционной системы;
	
	
	
	

	
	
	планировать собственное информационное

	
	
	пространство;
	
	
	
	
	
	

	
	
	получать  информацию  о
	характеристиках

	
	
	компьютера;
	
	
	
	
	
	

	
	
	оценивать
	
	числовые
	
	
	параметры

	
	
	информационных
	процессов
	(объем

	
	
	памяти,необходимойдляхранения

	
	
	информации;
	
	скорость
	
	передачи

	
	
	информации,
	пропускную
	способность

	
	
	выбранного ка нала и пр.);
	
	
	
	

	
	  выполнять основные операции с файла ми и

	
	
	папками;
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	оперировать
	
	
	компьютерными


	
	
	
	
	информационными объектами в наглядно-
	

	
	
	
	
	графической форме;
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	использовать программы-архиваторы;
	
	

	
	
	
	  осуществлять
	защиту
	информации
	от
	

	
	
	
	
	компьютерных
	вирусов
	помощью
	анти
	

	
	
	
	
	вирусных программ
	
	
	
	
	
	
	

	4.
	Обработка
	графической
	
	анализировать пользовательский интерфейс
	4

	
	информации
	
	
	используемого программного средства;
	
	

	
	
	
	
	определять
	условия
	
	и
	возможности
	

	
	
	
	
	применения
	программного
	средства
	для
	

	
	
	
	
	решения типовых задач;
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	  выявлять
	общее
	и
	отличия
	в
	разных
	

	
	
	
	
	программных продуктах,
	предназначенных
	

	
	
	
	
	для решения одного класса задач;
	
	
	

	
	
	
	
	определять  код  цвета  в  палитре  RGB  в
	

	
	
	
	
	графическом редакторе;
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	  создавать
	и
	редактировать
	изображения  с
	

	
	
	
	
	помощью
	
	инструментов
	
	растрового
	

	
	
	
	
	графического редактора;
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	  создавать
	и
	редактировать
	изображения  с
	

	
	
	
	
	помощью
	
	инструментов
	
	векторного
	

	
	
	
	
	графического редактора
	
	
	
	
	
	

	5.
	Обработка
	текстовой
	
	анализировать пользовательский интерфейс
	9

	
	информации
	
	
	используемого программного средства;
	
	

	
	
	
	
	определять
	условия
	
	и
	возможности
	

	
	
	
	
	применения
	программного
	средства
	для
	

	
	
	
	
	решения типовых задач;
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	  выявлять
	общее
	и
	отличия
	в
	разных
	

	
	
	
	
	программных продуктах,
	предназначенных
	

	
	
	
	
	для решения одного класса задач.
	
	
	

	
	
	
	  создавать небольшие текстовые доку менты
	

	
	
	
	
	посредством
	
	
	
	квалифицированного
	

	
	
	
	
	клавиатурного
	письма  с  использованием
	

	
	
	
	
	базовых средств текстовых редакторов;
	
	

	
	
	
	
	форматировать
	
	текстовые
	документы
	

	
	
	
	
	(установка   параметров   страницы   доку
	

	
	
	
	
	мента;  форматирование  символов  и  аб-
	

	
	
	
	
	зацев;  вставка  колонтитулов  и  номеров
	

	
	
	
	
	страниц);
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	вставлять  в  документ  формулы,  таблицы,
	

	
	
	
	
	списки, изображения;
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	выполнять
	
	
	коллективное
	
	создание
	

	
	
	
	
	текстового документа;
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	создавать гипертекстовые документы;
	
	

	
	
	
	
	выполнять
	кодирование
	и
	декодирование
	

	
	
	
	
	текстовой информации, используя кодовые
	

	
	
	
	
	таблицы   (Юникод,   КОИ-8Р,   Windows
	

	
	
	
	
	1251);
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	использовать  ссылки  и  цитирование  ис-
	

	
	
	
	
	точников   при   создании   на   их   основе
	

	
	
	
	
	собственных информационных объектов
	

	6.
	Мультимедиа
	
	
	анализировать пользовательский интерфейс
	4


	
	
	
	
	используемого программного средства;
	
	

	
	
	
	
	определять  условия  и  возможности  при
	

	
	
	
	
	менения  программного  средства  для  ре
	

	
	
	
	
	шения типовых задач;
	
	
	
	
	

	
	
	
	  выявлять
	общее   и   отличия   в   разных
	

	
	
	
	
	программных продуктах, предназначен ных
	

	
	
	
	
	для решения одного класса задач;
	
	
	

	
	
	
	
	создавать  презентации  с
	использованием
	

	
	
	
	
	готовых шаблонов
	
	
	
	
	

	6.
	Повторение
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	1

	
	
	
	
	8 класс
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.
	Математические
	основы
	
	выявлять  различие  в  унарных,  позици-
	13

	
	информатики
	
	
	онных  и  непозиционных  системах  счис-
	

	
	
	
	
	ления;
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	  выявлять
	общее   и   отличия   в   разных
	

	
	
	
	
	позиционных системах счисления;
	
	

	
	
	
	
	анализировать
	логическую
	
	структуру
	

	
	
	
	
	высказываний;
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	  переводить небольшие (от 0 до 1024) целые
	

	
	
	
	
	числа из десятичной системы счисления в
	

	
	
	
	
	двоичную
	
	
	(восьмеричную,
	

	
	
	
	
	шестнадцатеричную) и обратно;
	
	
	
	

	
	
	
	
	выполнять  операции  сложения  и  умно-
	

	
	
	
	
	жения  над  небольшими  двоичными  чис-
	

	
	
	
	
	лами;
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	записывать
	вещественные
	числа
	в
	

	
	
	
	
	естественной и нормальной формах;
	
	

	
	
	
	
	строить  таблицы  истинности  для  логи-
	

	
	
	
	
	ческих выражений;
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	вычислять
	истинностное
	
	значение
	

	
	
	
	
	логического выражения
	
	
	
	
	

	2.
	Основы алгоритмизации
	
	
	определять
	по  блок-схеме,  для
	решения
	10

	
	
	
	
	какой
	задачи
	предназначен
	
	данный
	

	
	
	
	
	алгоритм;
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	  анализировать изменение значений величин
	

	
	
	
	
	при пошаговом выполнении алгоритма;
	
	

	
	
	
	  определять по выбранному методу решения
	

	
	
	
	
	задачи,
	
	какие
	алгоритмические
	

	
	
	
	
	конструкции могут войти в алгоритм;
	
	

	
	
	
	
	сравнивать различные алгоритмы решения
	

	
	
	
	
	одной задачи;
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	исполнять  готовые  алгоритмы  для  кон-
	

	
	
	
	
	кретных исходных данных;
	
	
	
	

	
	
	
	
	преобразовывать
	запись
	алгоритма
	из
	

	
	
	
	
	одной формы в другую;
	
	
	
	
	

	
	
	
	  строить цепочки команд, дающих нужный
	

	
	
	
	
	результат
	при
	конкретных
	
	исходных
	

	
	
	
	
	данных
	для  исполнителя
	арифметических
	

	
	
	
	
	действий;
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	  строить цепочки команд, дающих нужный
	

	
	
	
	
	результат
	при
	конкретных
	
	исходных
	

	
	
	
	
	данных для исполнителя, преобразующего
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	строки символов;
	
	
	
	
	

	
	
	
	строить
	арифметические,
	строковые,
	

	
	
	
	логические  выражения  и  вычислять  их
	

	
	
	
	значения
	
	
	
	
	
	
	

	3.
	Начала программирования
	
	анализировать готовые программы;
	
	10

	
	
	
	определять  по  программе,  для
	решения
	

	
	
	
	какой задачи она предназначена;
	
	

	
	
	  выделять
	этапы
	решения
	задачи   на
	

	
	
	
	компьютере;
	
	
	
	
	
	

	
	
	  программировать
	линейные
	алгоритмы,
	

	
	
	
	предполагающие
	вычисление
	арифме-
	

	
	
	
	тических,
	строковых
	и
	логических
	

	
	
	
	выражений;
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	  разрабатывать
	программы,
	содержащие
	

	
	
	
	оператор/операторы   ветвления   (решение
	

	
	
	
	линейного   неравенства,   решение   квад-
	

	
	
	
	ратного  уравнения  и  пр.),  в  том  числе  с
	

	
	
	
	использованием логических операций;
	

	
	
	  разрабатывать
	программы,
	содержащие
	

	
	
	
	оператор (операторы) цикла
	
	
	

	4.
	Повторение
	
	
	
	
	
	
	
	
	1

	
	
	
	9   класс
	
	
	
	
	
	
	

	1.
	Моделирование и формализация
	
	осуществлять  системный
	анализ
	объекта,
	9

	
	
	
	выделять среди его свойств существенные
	

	
	
	
	свойства
	с
	точки
	зрения
	целей
	

	
	
	
	моделирования;
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	оценивать
	
	адекватность
	
	модели
	

	
	
	
	моделируемому
	
	объекту
	и
	целям
	

	
	
	
	моделирования;
	
	
	
	
	
	


· определять вид информационной модели в зависимости от стоящей задачи;
· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;
· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.
· строить и интерпретировать различные информационные модели (таблицы, диа-граммы, графы, схемы, блок-схемы ал-горитмов);
· преобразовывать объект из одной формы представления информации в другую с минимальными потерями в полноте информации;
· исследовать с помощью информационных моделей объекты в соответствии с поставленной задачей;
· работать с готовыми компьютерными моделями из различных предметных
	
	
	
	
	областей;
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	  создавать однотабличные базы данных;
	
	

	
	
	
	  осуществлять поиск данных в готовой базе
	

	
	
	
	
	данных;
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	  осуществлять сортировку данных в готовой
	

	
	
	
	
	базе данных
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.
	Алгоритмизация
	и
	
	выделять   этапы   решения   задачи   на
	8

	
	программирование
	
	
	компьютере;
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	осуществлять
	разбиение
	исходной
	задачи
	

	
	
	
	
	на подзадачи;
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	сравнивать различные алгоритмы решения
	

	
	
	
	
	одной задачи.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	исполнять
	готовые
	
	алгоритмы
	
	для
	

	
	
	
	
	конкретных исходных данных;
	
	
	
	

	
	
	
	  разрабатывать
	программы,
	содержащие
	

	
	
	
	
	подпрограмму;
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	разрабатывать
	программы  для
	обработки
	

	
	
	
	
	одномерного массива:
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	(нахождение
	
	
	
	
	минимального
	

	
	
	
	
	(максимального)значениявданном
	

	
	
	
	
	массиве;
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	  подсчет   количества
	элементов
	массива,
	

	
	
	
	
	удовлетворяющих некоторому условию;
	

	
	
	
	
	нахождение
	суммы
	
	значений
	
	всех
	

	
	
	
	
	элементов массива;
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	  нахождение количества и суммы значений
	

	
	
	
	
	всех четных элементов в массиве;
	
	
	

	
	
	
	  сортировка элементов массива и пр.)
	
	
	

	3.
	Обработка
	числовой
	
	анализировать пользовательский интерфейс
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	информации
	
	
	используемого программного средства;
	
	

	
	
	
	
	определять
	
	условия
	
	и
	возможности
	

	
	
	
	
	применения  программного
	средства
	для
	

	
	
	
	
	решения типовых задач;
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	  выявлять
	общее
	и
	отличия
	в
	разных
	

	
	
	
	
	программных продуктах,
	предназначенных
	

	
	
	
	
	для решения одного класса задач.
	
	
	
	

	
	
	
	
	создавать электронные таблицы, выполнять
	

	
	
	
	
	в них расчеты по встроенным и вводимым
	

	
	
	
	
	пользователем формулам;
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	  строить
	диаграммы
	
	и
	графики
	в
	

	
	
	
	
	электронных таблицах
	
	
	
	
	
	
	

	4.
	Коммуникационные технологии
	
	выявлять общие черты и отличия способов
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	взаимодействия  на
	основе
	компьютерных
	

	
	
	
	
	сетей;
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	анализировать
	
	доменные
	
	имена
	

	
	
	
	
	компьютеров   и   адреса   документов   в
	

	
	
	
	
	Интернете;
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	приводить  примеры  ситуаций,  в  которых
	

	
	
	
	
	требуется поиск информации;
	
	
	
	

	
	
	
	
	анализировать
	и  сопоставлять
	различные
	

	
	
	
	
	источники
	
	информации,
	
	оценивать
	

	
	
	
	
	достоверность найденной информации;
	
	


	
	
	  распознавать   потенциальные   угрозы   и
	

	
	
	
	вредные  воздействия,  связанные  с  ИКТ;
	

	
	
	
	оценивать
	предлагаемые
	
	пути
	их
	

	
	
	
	устранения.
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	осуществлять взаимодействие посредством
	

	
	
	
	электронной почты, чата, форума;
	
	

	
	
	
	определять
	минимальное
	
	время,
	

	
	
	
	необходимое
	для
	передачи
	известного
	

	
	
	
	объема   данных   по   каналу   связи   с
	

	
	
	
	известными характеристиками;
	
	
	

	
	
	  проводить   поиск   информации   в   сети
	

	
	
	
	Интернет  по  запросам  с  использованием
	

	
	
	
	логических операций;
	
	
	
	

	
	
	  создавать с использованием конструкторов
	

	
	
	
	(шаблонов) комплексные информационные
	

	
	
	
	объекты
	в
	виде
	web-страницы,
	

	
	
	
	включающей графические объекты
	
	

	5.
	Повторение
	
	
	
	
	
	
	
	1


